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Résumé

Ce travail traite de la réalité augmentée et de la perspective d’intégrer cette technologie
dans la communication architecturale.

La réalité augmentée est une technologie en pleine résurgence, liée a la promotion sociale
réalisée ces dernieres années par différents médias, principalement la discipline des jeux
vidéos, mais aussi les publicités interactives.

Proposant des qualités immersives et interactives, la réalité augmentée permet
d’améliorer I'expérience de I'environnement réel des usagers, a I'aide de I'affichage
d’informations et d'objets virtuels supplémentaires.

L'intégration de cette technologie dans le quotidien, notamment dans la pratique
architecturale, reste fort éparse. Néanmoins de nombreux professionnels du domaine
vont mettre en évidence les apports potentiels de cette technologie dans le processus
architectural, plus particulierement dans la communication.

En raison de cela, il est cohérent de s’interroger sur I'acceptabilité de cette technologie,
c’est a dire I"adoption ou le rejet potentiel de la réalité augmentée pour la communication
architecturale.

Afin de vérifier cela, nous procédons a plusieurs expériences, notamment une mise en
pratique de cette technologie dans le cadre du jury d’atelier des étudiants ingénieur civils
architectes de master 1 de I’Université de Liege en décembre 2020.

Nous effectuons également une expérience principale en laboratoire afin de vérifier une
série de criteres qui permettent de mettre en évidence si cette technologie est adaptée a
certains besoins du métier d’architecte et si elle pourrait donc étre utilisée dans la
communication architecturale.



