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Appendix 1: Relations entre les notions de Serious Game, Serious Gaming, jeu vidéo et 

application utilitaire 

 

In my dissertation, Figure 1 comes from Damien Djaouti’s dissertation, which was written in French.  

For the sake of uniformity, I decided to translate it into English. Here is the original figure, found on 

Page 26 of his doctoral dissertation:  

 

 

 

Djaouti, D. (2011). Serious Game Design: Considérations théorique et techniques sur la création de 

jeux vidéo à vocation utilitaire. [Doctoral dissertation, Université de Toulouse III Paul 

Sabatier]. http://thesesups.ups-tlse.fr/1458/1/2011TOU30229.pdf [Accessed August 25, 2021] 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://thesesups.ups-tlse.fr/1458/1/2011TOU30229.pdf


Appendix 2: Online questionnaire addressed to teachers 

2 

 

 

Appendix 2: Online questionnaire addressed to teachers 

 

This is a compilation of screen captures taken from the online questionnaire addressed to 

teachers. I have only included the introduction, the respondent’s profile and my questionnaire.  

Here is a direct link to the online questionnaire: https://forms.gle/m8JrJPqwCqphqKr89  

Part 1: Introduction and respondent’s profile 

 

https://forms.gle/m8JrJPqwCqphqKr89
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Part 2: Questionnaire on video games 
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Appendix 3: Collected answers from the online questionnaire addressed to teachers 

 

This is a compilation of screen captures of the collected answers. Once more, I have only 

included the introduction, the respondent’s profile and my questionnaire. 

Here is a direct link to the spreadsheet available online:  

https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-

1vQFswQp75zHx_N9WhsFpx7zLPwBdESeNq4VoXBL3ItKxZ_W5_KEBMXB6-

NQyS7udJVnLLTu3RZr3VBs/pubhtml 

 

 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vQFswQp75zHx_N9WhsFpx7zLPwBdESeNq4VoXBL3ItKxZ_W5_KEBMXB6-NQyS7udJVnLLTu3RZr3VBs/pubhtml
https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vQFswQp75zHx_N9WhsFpx7zLPwBdESeNq4VoXBL3ItKxZ_W5_KEBMXB6-NQyS7udJVnLLTu3RZr3VBs/pubhtml
https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vQFswQp75zHx_N9WhsFpx7zLPwBdESeNq4VoXBL3ItKxZ_W5_KEBMXB6-NQyS7udJVnLLTu3RZr3VBs/pubhtml
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Appendix 4: Online questionnaire addressed to pupils 

 

This is a compilation of screen captures taken from the online questionnaire addressed to pupils. 

Here is a direct link to the online questionnaire: https://forms.gle/1yUcutxkun9QdpkR7  

 

 

https://forms.gle/1yUcutxkun9QdpkR7
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Appendix 5: Collected answers from the online questionnaire addressed to pupils 

 

This is a compilation of screen captures of the collected answers.  

Here is a direct link to the spreadsheet available online:  

https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-

1vStTKIVyDeFMiGJxSVkV2z9VmgRgz61-wc-

ORJCIRl9hMCDSkFm1U5gMp4b5bR7NvYkIDk--sX5fz_h/pubhtml 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vStTKIVyDeFMiGJxSVkV2z9VmgRgz61-wc-ORJCIRl9hMCDSkFm1U5gMp4b5bR7NvYkIDk--sX5fz_h/pubhtml
https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vStTKIVyDeFMiGJxSVkV2z9VmgRgz61-wc-ORJCIRl9hMCDSkFm1U5gMp4b5bR7NvYkIDk--sX5fz_h/pubhtml
https://docs.google.com/spreadsheets/d/e/2PACX-1vStTKIVyDeFMiGJxSVkV2z9VmgRgz61-wc-ORJCIRl9hMCDSkFm1U5gMp4b5bR7NvYkIDk--sX5fz_h/pubhtml
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Massive Multiplayer Online 

Role Playing Game 

(MMORPG) (ex. Final Fantasy 

XIV, World of Warcraft…) 
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Si tu joues à d'autre(s) type(s) de jeu que ceux mentionnés dans la question 

précédente, peux-tu préciser de quel(s) type(s) de jeux il s'agit ? 53 réponses 

Coin master 

Stratégie et tactique à grande échelle 

Jeu sur téléphone 

Jeux sur téléphone 

Sims 

Jeux bac à sables (Minecraft) 

Animal Crossing 

LoL,minecraft 

Osu et rocket league et euro truck 

rocket league: c'est un jeu qui se joue avec une voiture et ou l'on fais du " sport" avec par 

exemple le principale mode de jeu est le foot mais il y a aussi du basket il peut y avoir du 

hockey ect... 

Rocket League (type voiture?) 

Jeux anagrammes 

brawls stars 

Jeux téléphone 

Gestion (Cities Skylines, Satisfactory, Surviving Mars...) Bac à sable (Mincraft, KSP...)  

Grant tourismo 

Moba Arena ( League Of Legend) 

Construction, survie (Minecraft) 

Simpson 

Footbaal manager/uno:)/plato 

Sea of Thieves 

Just dance 

Exploration 

Jeux de creations mimecraft 

Survie 

Minecraft, Dofus 

Mémoire, casse-tête 

Jeux de logique, réflexion 

Tous les supercell 

Jeux mobile (brawl star) 

Red dead, minecraft 

Garry’s mod 

Des jeux de stratégie principalement (sans prendre en compte les jeux de rôles comme ci -

dessus) comme par exemple les échecs 

Des sandbox, pour créer des choses avec des amis 

Beat them all(yakuza 0) 

JRPG, Jeu mobile type "gacha" (collection de personnages, invocations, ...) 

Open world, Chill, Farming.. 

red dead redemption 

Stratégie, tour à tour 

sur mon téléphone portable (ballz, circle, chez moi...)  
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jeux de conduite (ex: ride,...) 

survival et/ou sandbox (minecraft) 

je joue souvent a Minecraft qui est un type de jeu sandbox 

stratégie 

Rocket league 

Rocket league 

MOBA (League Of Legends) 

League Of Legends ( MOBA) 

roguelike 

jeux légo (Harry Potter, Pirate des Caraïbe) 

Jeux de survie (subnautica, the forest,...) 

 

 

Si tu joues, combien d'heures par semaine penses-tu jouer en moyenne (en 

solo)133 réponses 

5h 

2h 

7h 

1 

2 heures 

1h 

14h 

3-5h 

30 

8h 

3 heures 

30 minutes 

0 

30 min 

4h à 5h le week end 

3-4 

3 
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6h 

2 

38 

1 heure ou 2 

+/- 3h à 4h 

4h 

6 heures 

2h 

4-5 

2-3 heures 

2h30 

Tous seul pas bcp parce que je joue souvent avec mes potes 

2 heures 

5 heures 

36 h 

1h à 2h ou moins 

3 à 4h 

moins de 36h 

5-6 

Entre 2 et 4h 

+ / - 40 

Je ne joue jamais en solo 

3 a 4 

6 

3h 

5 heure 

70h 

Entre 15 et 20h par semaine 

8-9h Minimum. 

40 

3 

1 heure 

Sa dépend 

4 heures 

10 

24 

10h  

Un peu plus de deux jours en tout 

8h à 9h par jour apres les cours 

Un peu plus de deux jours 

30-36 

Environs 60 heures 

Entre 35h et 40h par semaine 

30min 

20h 

35h 
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4-5 heure 

3-4 heures 

15 

Zéro 

4 heure 

1/2 heure voir 1h 

35 

1h 30 par jour 

2 à 3 heures 

60 heures 

5h-10h 

12h, au max 

56 

4h a 6h 

12h 

en moyenne, 4 à 5h par jour du lundi au vendredi 

1 heure 30 

1 ou 2 heures 

entre 8 et 10 par semaines 

3heures 

5-6 h 

3heures 

Entre 2 et 4 heures 

25 h 

11h 

2h +/- 

3-4h 

moins d'une heure 
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Si oui, en quelle langue ?119 réponses 

Anglais 

Anglais 

anglais 

anglais 

Italien et anglais 

Majoritairement en anglais 

Français ou anglais 

Japonais, Anglais 

En Anglais 

Anglais et japonais 

Anglais  

j'ai mit non mais parfois il y a des jeu seulement en anglais 

Anglais , italien 

En turc 

Anglais, italien 

Japonais, brésilien, allemand 

Italien 

Français, anglais 

Anglais japonais neerlandais allemand 

Anglais, Espagnol 

Anglais, espagnol, italien 

Anglais, espagnol 

Anglais, japonais 

Anglais  

Il m'arrive de faire du role play en anglais 

Italien anglais japonais 

Anglais et Japonais pour l 'immersion 

Anglais surtout, rarement espagnol (parfois sur Overwatch, Minecraft) 

Anglais et français 

Anglais, espagnol 

Anglais, Japonais 

Anglais, Espagnol 

anglais, espagnol 

Italien ou anglais 

japonais 

en anglais 
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Dans quelle langue t’exprimes-tu lorsque tu joues en ligne ?125 réponses 

Français 

Anglais 

Anglais 

anglais 

Français, anglais 

Français 

Anglais français 

Français, Anglais 

Français ou anglais 

français, anglais 

En français 

Francais et Anglais 

Français ou anglais ou espagnol 

Français ou Néerlandais 

Francais ou anglais selon le jeu 

Français anglais 
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Français ou anglais (léger néerlandais) 

Surtout en anglais 

Fr  

Français anglais arabe 

français mais sa peut arriver de tomber sur des gens qui parle d'autres langues 

Français et parfois anglais 

Anglais Français 

francais et anglais 

Français puis anglais si la personne ne parle pas français 

anglais/français 

Français / Anglais, parfois Néerlandais mais très rarement. 

français 

Anglais/français 

En français, anglais 

Français / anglais 

français 

Anglais et français 

Français, Anglais 

Anglais, turc 

Français et de tant en temps anglais 

Français ou italien 

Français, anglais 

Francais anglais neerlandais 

Français et parfois anglais 

Français, Espagnol, Anglais 

Français et anglais 

Français, italien, anglais 

Français ou en Anglais si je tombe avec des étranger. 

Français/anglais 

Français un peu anglais 

Anglais, français 

Français et anglais 

Anglais et français 

Francais italien et parfois anglais ... 

Anglais (jamais vu un anglais capable de parler français...)  

Francais, anglais 

Anglais, français ou néerlandais 

anglais ou francais 

en français ou en anglais 

en anglais 

français, anglais et néerlandais 

Anglais ou Français 

français et anglais 

souvent français mais quelque fois en anglais 

Anglais-francais 

francais 
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le plus souvent en anglais 

Anglais généralement ( Français quand j'en croise) 

en anglais ou en français ça dépend 

 

 

Pourquoi ?99 réponses 

On parle de manière régulière avec des personnes qui parlent cette langue parfaitement  

Parce que je la pratique 

Car on pratique 

Parce qu'on apprend facilement à s'exprimer et les gens peuvent nous corriger  

je sais pas expliquer 

Car je parles beaucoup en anglais 

Tu en apprends plus avec te potes ou des personnes qui te disent comment ça çe prononce 

Ca te permet de t'exercer 

Parce que les personnes avec qui je joue parle anglais de base 

Parler avec des étrangers directement ça boost 

Car j’apprends des mots 

Apprendre du vocabulaire grâce au terme gaming et l’audio avec l’oral des autres joueurs  

Malgré les fautes communes sur certains (ceux tout publics), il y a toujours des personnes qui 

connaissent mieux la langue que moi et qui m'apprenne du vocabulaire. 

En parlant avec d’autres personnes, j’apprends de nouveaux mots 

Car je la pratique 

Parce que quand je joue je parle pas beaucoup je suis plus concentré 

Car j’apprends de nouveau mot 

Car sa devient plus naturelle que quand je suis a l'école 

parce que d'un coter sa m'oblige a parler la langue voulu 

Je parle et ça m entraine à improviser 

Car on pratique la langue dès que l’on joue 

on utilise le vocabulaire qu on connait 

C'est en pratiquant qu'on s'améliore 

Parce que je l'a pratique plus 

à force de parler ça permet de s'entrainer. 
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Cela pousse vers une pratique régulière de la langue ainsi qu'un apprentissage d'une large 

game de vocabulaire. 

Grâce à l’utilisation de mots bien spécifiques aux jeux, j’améliore mon vocabulaire d’anglais 

(to grind, to rush...) 

je sais pas 

Car le fait de parler souvent une autre langue que le français, même si l'utilisation de celle -ci 

est basique. M'a permis d'avoir beaucoup plus facile lors de mes cours de première langue ( 

anglais) surtout au niveau de la compréhension de la langue et m'a vraiment aidé a mieux 

retenir certains mots de vocabulaire etc 

Car j'essaie de me faire comprendre et j'apprend de mes erreurs 

Échange direct avec des personnes qui connaissent la langue ou désireuse de l’apprendre 

comme nous 

Car c'est de la communication donc sa te permet de travailler la langue 

Car j'utilise un langage basique 

Ne serais ce qu'a l ecris pour les discussion banal 

La pratique de la langue est indispensable pour la maitriser, peu importe le contexte 

Je trouve qu'à force de voir et d'essayer de communiquer, on va utiliser ce qu'on à appris en 

cour et l'on va utiliser en plus ce que l'on a pu connaitre comme autre mot/langage technique 

en jeu. Quand on va communiquer avec les autres cela va permettre à chercher à se faire 

comprendre et je trouve instinctivement on s'améliore. Mais aussi, cela améliore la 

compréhension de la langue (anglais pour ma part ) en vocal. Si on va disctuer vocalement 

avec quelqu'un, il n'aura peut être pas une voix aussi compréhensive qu'une prof qui parle 

distinctement ou qu'un cd. Ça nous force à essayer de comprendre et à améliorer notre 

capacité d'écoute. 

on est « forcé » à l’utiliser et a comprendre 

Car on parle plus fréquemment donc on s’habitue 

Le fait de parler a des étrangers en anglais stimule notre connaissance de la langue 

Ce sont des mots que nous n'avons pas l'habitude d'utiliser 

Parce que tu développes beaucoup plus des connaissances en fonction de la langues 

Car on entend du nouveau vocabulaire, on communique avec d’autres personnes  

L’interaction et la pratique à répétition 

Car je sais deja parler 

Plus je parle mieux je parle 

Sa depend des langues parler car je parle pas trop bien neerlandais 

J'essaye d'utiliser de nouveau qui élargissement mon langage 

Car cela me force à réfléchir comment traduire ce que je veux exprimer. C’est apprendre à 

s’exprimer et à tenir une conversation dans une langue différente. 

On pratique la langue 

Car je suis concentré sur une de mes activités préférées, et donc je me force à être meilleur, et 

la communication en fait partie 

Car plus on parle cette langue plus on l'apprends 

On sera plus à l’aise pour parler avec la langue 

On apprend à parler + apprendre vocabulaire en rapport avec le jeu 

Car je parle déjà l'italien et le français 

Car on pratique la langue 

Car je joue très rarement avec des étranger donc je ne parle pas beaucoup en anglais.  
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Car je dis des mots d’anglais propre au jeu donc je les retiens 

Car on joue avec des gens de ce pays 

Car on s’habitue à parler avec d’autres personnes d’une autre langue, on mémorise  

J’apprends des autres 

Ca aide 

Parce que t’apprend des nouveaux mots 

On est obligé de savoir communiquer pour reussir certains jeux 

Car dans les différents jeux que je fais, ça m'apprend certains mots de vocabulaire que je ne 

verrais pas en temps normal en classe 

Entraînement continue 

Car on peut parler de tout dont des choses très précise exemple des conseil stratégique en 

anglais sur r 6 

Parce que la plupart de mes jeux sont basés sur le teamplay, donc la communication est 

importante 

Car tu apprend de nouveau mot. 

Car communiquer avec son équipe pour gagner 

Les différents genre de jeu permet de pouvoir améliorer son vocabulaire et parler entre joueurs 

peut aider oralement à la maîtrise de la langue 

Car ayant été en immersion anglais, j'ai pu le perfectionner encore plus. 

Car j'apprends a mieux utilisé les bons et a en apprendre de nouveaux 

La pratique de la langue regulierement permet de s ameliorer 

car cela reste du vocabulaire de base 

Langage plus familier que dans les cours, certain vocabulaire très répété, interactions et 

corrections par d'autres joueurs 

Ça me force à utiliser mes connaissances dans la langue 

car nous nous efforçons à parler une autre langue que celle que nous avons l'habitude de 

parler 

utilisation de nouveaux mots non appris en cours 

car ce sont des mots de base que je connais déjà ou des mots spécifiques au jeu et qui ne me 

servent, par conséquent, pas à grand chose 

ça permet de la pratiquer de façon naturelle 

Car je communique tous les jours en anglais alors ça ne m'apporte rien de plus 

ça m'aide à améliorer ma prononciation et parfois j'apprends des mots 

oui car rien que parler en anglais avec une vrai personnes anglaise et pas avec en camarde de 

classe. et je pense que ma compréhension a l'audition à été améliorer 

Cela m’entraîne 

Grace a la pratique régulière 

Le fait de ne pas parler la même langue, nous force à devoir apprendre pour pouvoir 

communiquer. 

Car c'est en pratiquants une langue qu'on l'apprend 

Car on apprend à manier la langue 

parce que je la pratique souvent 

parce que je la pratique 

Car les autres me permettent d'apprendre de nouveaux mots et ça me permet de mieux 

pratiquer cette langue 

car on s'exerce a parler notre langue avec d'autre personne 
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car j'applique ce que j'ai appris durant mais étude 

Apprentissage intuitif 

 

 

 

 

 

Parler avec 

quelqu’un en 

langue étrangère, 

comme dans un 

dialogue ou un jeu 

de rôles 

Parler seul, comme 

dans un exposé 
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Parler avec 

quelqu’un en 

langue étrangère, 

comme dans un 

dialogue ou un jeu 

de rôles 

Parler seul, comme 

dans un exposé 



Appendix 5: Collected answers from the online questionnaire addressed to pupils 

61 

 

Pourquoi ?127 réponses 

Motivation pour les jeunes 

Cela ne fait pas très scolaire 

C’est plus moderne 

Car quand on s’amuse on apprend plus rapidement 

Car c’est génial d’apprendre en s’amusant 

C'est un moyen plus drole d'apprendre 

Je trouve que ça motiverait les étudiants 

Parce que ca ne reflèterais l'image de l'apprentissage. 

Car c'est plus amusant d'apprendre en jouant 

Pas assez d’explications sur la matière 

C marrant 

Entre jouer directement et voir un prof utilisé le jeu comme support je pense pas que ce sera 

utile 

Vu qu'on aime jouer de jeux videos ça nous dérangerait pas d'apprendre des langues comme 

ça 

Ma foi c’est cool et ludique comme manière d’apprendre 

Car il y a des foi des personnage qui parle en anglais et sa peux nous aidé à comprendre 

Cela pourrait motiver les jeunes 

Parce que on fait que parler sur le sujet du jeu et pas d’autre chose  

Cela peut aider 

Si le cours s’en base pour apprendre il n’y a pas de soucis, apprendre de nouveaux terme, 

comment communiquer avec une personne qu’on ne connaît/voit pas,...  

Ce serait une manière ludique d’apprendre une langue  

Ça mélangerait très bien le divertissement avec l'apprentissage. C'est déjà fait avec Minecraft: 

Éducation édition 

Parce que les écoles n’aiment pas trop ce qui est jeu vidéo en général. Ils préfèrent donner 

cours d’une façon plus « normale » 

Car c'est quelque chose que beaucoup de jeunes aiment et quand des jeunes aiment quelques 

chose ils s'investissent beaucoup plus et apprennent mieux 

Et non car c'est des jeux videos au final et l'on apprend pas aussi bien que lau cours 

Parce que l’écran nous déconcentre trop 

cela n a rien avoir avec l’ecole 

Le jeu peut vite nous déconcentrés 

Vu que moi j’ai un peu amélioré mes compétences en langue grâce aux jeux vidéos alors 

pourquoi pas les autres ? 

Les gens vont plus se concentrer sur l'aspect jeu que école et la fin de la partie je pense qu'il 

vont tout oublier 

On va plus ce concentrer sur le jeu que le cours je oense 

Je pense que ça peut nous aide pour la compréhension à l’audition  

parce que je pense qu'il y aurai plus de motivation 

Les élèves n'utiliserons pas une autre langue 

Car l’apprentissage est ludique 

inutile a part jouer plus 
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Les cours de langues sont utiles pour connaître la langue en profondeur, le vocabulaire 

adéquat, la conjugaison... 

Parce que ce sera plus une distraction qu'autre chose 

Si on va en cours c'est pour apprendre et non pour jouer. Pour la plupart, on joue déjà à la 

maison. 

Le jeu vidéo c'est une communauté de niche, qui ne plait pas forcément à tous, et je pense que 

apporter ça dans une école ça déstabiliserait beaucoup d'élèves. 

Car cela pourrait être un avantage pour pratiquer la langue. Personnellement, je m’améliore en 

parlant. Les jeux vidéos en cours seraient donc une manière de parler encore plus.  

Personnellement, je ne vois pas l’utilité d’utiliser les jeux vidéos pour apprendre une langue. 

ce serai plus amusant 

Je vois mal le prof 

Car les jeux vidéos ont la chance de pouvoir toucher des gens de tout âge. Que ce soit des 

garçons ou des filles, tout le monde peut jouer et surtout je trouve que le fait de jouer et d'être 

mis en situation avec un jeu en anglais fait que l'on doit se débrouiller pour comprendre ce 

que l'on doit faire, on essaye assez souvent lors de dialogues dans certains jeux d'écouter 

attentivement ce que les personnages disent etc. On arrive même a trouver une satisfaction 

voir même une fierté quand on gagne a un jeu, quand on comprend le but du jeu alors qu'il est 

en anglais ce qui rajouterait une motivation pour les élèves. 

Car l'étude des langues est très importante malgré que de le pratiquer plus souvent e t 

beaucoup mieux que la théorie 

Améliorer la communication et ses objectifs comme des missions de jeu vidéo 

Je pense que les jeunes maintenant arriverait mieux a apprendre avec des jeux vidéo ou autre 

que sur une feuilles 

Car le vocabulaire est totalement différent 

Ludique 

Tout le monde aime jouer, peut importe le jeu. Du coup, ça serai plus intéressant par le jeu.  

Ingérable 

Cela pourrait développer notre sens de la communication que ce soit vocalement et à l'écrit. 

Cela pourrait aussi enrichir notre vocabulaire et notre façon de parler / accent 

c'est plus amusant les gens écouteraient plus le cœur 

des fois dans les jeux vidéos si une personne ne sait pas quoi faire, ou ne comprend pas un 

énoncé, on doit se débrouiller, et on donc fait des liens avec les dia logues qu’on a vu etc 

Car il nous apprendrait une certaine catégorie de mots sans vraiment être diversifié je pense  

Je ne sais pas si ça apportera quelque chose 

Car je ne pense pas que ça soit très efficace 

La langue l écoute 

Plus intéressant que les cours en général 

Ce n'est pas leur place 

Car on se sent obligé de comprendre pour pouvoir avancé dans les jeux 

L’attirance des jeunes 

Ça aiderais d'apprendre en s'amusant 

On s'amuse et on apprend 

Ça développe le langage 

Pour faciliter l’apprentissage 

Plus facile de parler de quelque chose qu’on aime 
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Quand on entend par exemple des personnages parler nous essayons de comprendre 

Car les élèves serait beaucoup plus intéressés 

Oui mais pas comme un call of duty cela pourrait motiver certain à étudier d'avantage 

Façons plus amusante d’appendre et plus adaptée à la génération de maintenant  

Ça sera plus intéressant et amusant 

Je ne vois pas comment il pourrait être intégré 

Des jeux de dialogue comme among us peut être utile pour aprendre du dialogue 

On retiendrais plus facilement les mots 

Car c'est un langage plus jeune et ça pourrais nous donnez plus envie d'apprendre les langues 

Ça pourrait être utile de changer la façon d’apprendre on accrochera plus avec un jeu on sera 

plus attentif 

Ça nous force a parler la langue et nous habituer 

Car cela permettrait de découvrir autrement la matière et se serait plus amusant 

Cool 

Divertissement 

Les élèves serait plus motivé à apprendre 

Je m'investirai plus au cours 

Je trouve que les élèves seront bien plus motivé d'apprendre une langue qui est accompagné 

d'un jeu 

... 

Je le vois plus comme un + mais pourquoi pas je suis quand même passé de 9 sur 20 en 

période à 14 nottament grace a des jeux full en anglais (lets play) (life is strange 1 et 2 et bts) 

Parce que c'est un bon support 

Car tout le monde ne joue pas aux jeux vidéos 

Car on apprend dans un domaine qu'on aime 

Certains types de jeu vidéo tel que les "Visual Novel" pourrait apporter un certain vocabulaire 

spécifique au jeu choisi 

Plus facile pour apprendre 

Car c'est un outil non négligeable, on peut combiner amusement et apprentissage.  

Car c'est une façon de donner cours qui pourrais être amusante et plus fun 

Plus cool en s amusant comme des enfants ont apprend plus vite 

moyen de divertir en apprenant 

Ça dépend quel jeu mais ça pourrait être plus ludique et encouragerait certains élèves à 

participer davantage. 

Oui, car les jeux vidéos enrichissent notre vocabulaire (surtout l'anglais). 

accessibilité (matériel, espaces), tout le monde ne s'intéresse pas ou aux mêmes types de 

jeux 

Plus pédagogique 

pour ma part ça m'aiderait à comprendre plus facilement 

car je ne trouve pas intéressent de savoir communiqué à propos des jeux-vidéos. Le type de 

langage utilisé lorsque l'on joue est médiocre.  

impossible de jouer en classe 

Ce serait un moyen plus sympa de faire cours  
Je trouve que ça ne colle pas avec l'école 
ça n'apprends pas la même chose que ce que l'on voit en cours. 
Je ne penses pas forcément que les jeux vidéos sont la solution aux lacunes en langue mais ils 
peuvent être pratique et apprendre certains mots de façon ludique  
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il y a certain vocabulaire qu'on n'apprend pas en cours et pour l'expression oral avec d'autres 
personnes 
Cela va motiver les eleves 
Pour découvrir un voc plus varié  
Je pense que il est plus logique de voir le jeu vidéo, comme un complément à l apprentissage de 
base. 
Caar c'est plus du langage pour les jeux vidéos et autres  
Un autre manière d’apprendre une autre langue  
c'est une approche plus libre et plus amusante 
pour apprendre ne s'amusant 
Car c'est une passion pour beaucoup d''entre nous et peut même être amusant, et l'on peut 
apprendre rapidement grâce a l'envie 
pour aider ceux qui on du mal avec les langues 
pour pouvoir appliquer ce qu'on apprend 
car je ne vois pas en quoi les jeux proposés aujourd'hui dans le commerce pourraient aider dans 
les langue surtout que les étudiants seraient plus intéressés par le côté jeux vidéo que par le côté 
langues. 
On apprend plus en s’amusant 
Car c’est génial d’apprendre en s’amusant 
 

Comment pourrait-il être intégré ? 88 réponses 

Je ne sais pas 

/ 

Pourquoi pas crée un forum discord de chaque classe et se fait des parties entre nous mais 

que en anglais 

Aucune idée 

Je ne puis répondre à cette question 

je ne sais pas 

Une fois par semaine en fin de cour 

je dirais que la classe devrait se mettre d'accord avec un professeur sur un jeu et de jouez en 

parlant la langue du cours dans laquelle il se trouve. 

Un ou 2 cours par semaine faire ça 

Je verrais plus les histoires des jeux video être utilisé dans certains cours que le jeu video lui 

même pour apprendre en cours de langues 

Ça peut être donné en cours pendant 30min par sem 

1 h semaine pour apprendre les termes les expressions, le vocabulaire et 1 autre mise en 

situation pour l’audio 

Grâce à des ordinateurs ou tablettes 

Je ne sais pas 

En organisant des petits moments de jeu vidéo. Par exemple 10 minutes par cours.  

Crée un jeux amusants en langue étrangère 

En activité ludique 

En forme de Quizz 

a chaque fin de cours, contrôle, leçons communiquer avec des etranger 

En étant bien encadré 

il ne doit pas etre integre 

Je n'ai pas d'idée, c'est une autre raison de pourquoi je ne pense pas que ce soit utile  

Ils ne devraient pas l'être. 
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Je pense que les professeurs pourraient mentionner l'aide qu'apporte à certaines personnes 

les jeux-vidéos, un peu comme sensibiliser. 

1h par semaine: Jeux multijoueurs ou les élèves sont obligés de parler en anglais entre eux.  

par projecteur 

S’en servir comme exemple lors d’exercices ou compréhensions 

En faisant des sessions de jeux 

Session 

Nom en français et plusieurs en anglais dont 1 seul est la réponse. Pour les Phrases pareil.  

En guise de "Devoir" comme raconter une anecdote du jeu d'hier en anglais.  

Avec des cours qui pourrait se passer sur des jeux. Si par exemple ce serait un shooter, devoir 

donner l'emplacement de la personne, si shooter avec caractère (Overwatch, Paladins, 

Valorant) le nom du personnage en face. Si c'est un moba, donner des informations sur où  

sont les personnages en face. Demander par exemple des infos sur des personnages ou le 

présenter. Je pense qu'il y a plein de façon possible qui peuvent être constructif et aidera les 

étudiants dans le développement de leur langue. 

grâce à des tableaux blanc interactif 

jouer à des jeux solo (campagne) en anglais pour immersion 

En ecoutant 

Sous formes de compréhension à l’audition 

Sous forme de jeu de plateforme a niveau 

Avec les ordi jeux entre nous 

Format d'heure 

Je n'ai pas vraiment d'idée 

Ça je ne sais pas 

Pour le vocabulaire 

Comme activité 

En choisissant un jeu pour tout le monde avec des personnes en ligne 

Sauf forme de quiz ou même en réalité virtuelle 

Dans les salle d’info, des heure dans l’horaires prévu pour ça 

Je sais pas 

En jouant a des jeux de dialogue. 

Aucune idée😅 

Installer à disposition des salles avec ordinateur ou écran pour les cours de langues 

Sous forme d’activités 

Avec des activités 

En jouant 

Avec des Jeux de société ? 

... 

Comme Minecraft, qui permet de donner des cours de science avec la "Éducation Édition" 

Il pourrait être intégré de manière partielle 

En faisant une compétition en langue étrangère 

En jouant à un jeu utilisant des termes appris au cours pour pouvoir y prendre des marques et 

les mémoriser d'une manière réinventée 

Cela n'est pas de mon ressort, je ne sais donc pas 

En intégrant des games-plays ou parfois des petites sessions 

Himmertion 1 a 2 h par jour dans la langue voulue 
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Comme introduction à une nouvelle unité. 

En faisant des activités qui consistent à jouer en groupe et remplir des questionnaires (quizz). 

Par exemple: un groupe joue a "uncharted" et doit répondre à des questions sur l'histoire, le 

vocabulaire, etc. 

Jeu en groupe 

par session en rapport avec la matière étudiée comme un jeu de guerre style batt lefield pour 

une leçon sur l'histoire 

Dans les introductions de chapitres 

je ne pense pas que ça soit une bonne idée de mêler les 2 car ce n'est pas du tout la même 

chose, un cours vise à apprendre mais aucun jeu vidéo n'a pour but premier d'apprendre et 

encore moins sur les thèmes vu en cours. créer un jeu vidéo exprès pour ça ne serai surement 

pas amusant et divertissant et donc on en perdrait l'essence même du jeu vidéo. 

Par exemple en jouant de temps en temps à classe dans la langue du cours 

(anglais,italien,...)et le professeur nous demande de traduire les mots ou phrases qui 

s’affichent à l’écran. 

en créant des jeux dédier aux étudiants ou comme devoir non obligatoire se serait d'essayer 

de trouver un jeu ou il y a des jouer américains ou anglais pour parler avec eux 

Dans la fin d’Un chapitre 

Lors d’un séquence dédié au sujet 

En mettant les jeux en la langue étudiée 

lors des cours à distance 

par des quizz par exemple dans le cours 

Un jeu qui reflète exactement un élève en apprentissage d’une langue ( personnage qui doit 

faire des devoirs, des interrogations et changer de classe quand ça sonne) —> récompense si 

il obtient de bons résultats dans le jeu (exemple: skin exclusif, accessoires, augmentation des 

niveaux....) 
 

As-tu d'autres commentaires relatifs à la thématique ?66 réponses 

Non 

non 

Non 

/ 

Non. 

non 

Nope 

Personnellement c'est surtout parler et écouter en anglais qui c'est amélioré au fil du temps 

c'est sûrement la langue la plus utilisé par tout le monde 

Nan 

Est ce que ça ne serait peut être pas mieux (je ne sais pas c’est une idée ahah) de faire 

travailler l’anglais plus sous forme d’activité (jeu, mise en pratique,...) que de la théorie pure  

Très intéressant ! 

Les jeux-videos aident à parler de manière familiale, avec des phrases assez simples, mais il y 

a besoin de plus pour bien connaître la langue 
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Je trouve que le thème est très intéressant et pertinent car je fais partie de ces enfants qui ont 

eu des notes en anglais qui de base n'étaient pas folles mais qui après, grâce aux jeux -vidéos, 

ont eu une nette amélioration de leurs résultats. 

Pour les Langues c'est déjà dure pour certain donc, s'adapter pour que la personne qui 

apprend comprenne plus rapidement. 

no 

Ma réponse si dessus n’est peut être pas claire mais si je fait référence à certains jeux que je 

connais comme mario je ne pense pas qu’il nous apprenne beaucoup de mots dans la langue 

étrangère ou prenons gta je pense que les mots seront peut être pas adapté à l’étude de la 

langue ou encore fifa appart si le cours concerne le foot là on aurait la possibilité d’apprendre 

de nouveaux mots tout en s’amusant donc voila a moins que les jeux soit adapté oui ils 

pourraient nous apprendre certaines choses mais je pense pas ce soit une méthode qui 

pourrait être intégré dans un cours même si ça pourrait être amusant 

Bon courage, pour le TFE 

Les série et film marchent aussi très bien pour apprendre ( voir un peu mieux perso )  

C’est amusant et on apprends 

... 

Nop mais très intéressant comme sujets 

Je trouve ça utile de remettre les passions de notre époque dans la scolarité 

Non c est tres simple a gerer avec le net 

je ne vois pas les jeux vidéos comme un réel moyen d'apprendre, c'est plus un apport à ce 

qu'on apprends. grâce aux jeux vidéos on peut apprendre par sois même sur des thèmes qu'on 

ne voit pas en cours, il suffit d'en avoir la volonté. 
 
 


