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EN:

Even as the fields of Architecture, Engineering and Construction face ever increasing challenges,
Computational Design has the potential to add significant value to the field. However, it’s adoption
remains limited, and while there have been significant developments in recent years such as the
development of new tools and platforms, as well as the emergence of new roles, most architects in
the field are either unaware, indifferent, or perceive obstacles blocking them from making use of
Computational Design.

In this work, we will first provide an overview of the state of Computational Design so as to frame our
research question: the study of the impact of context familiarity on computational design logic
appropriation. We will then present the methodology and tools that were developed to conduct the
experiments that served as the data source for the analysis of the research question. Finally, we will
attempt to make certain conclusions based on our analysis and identify development opportunities
for this research.

FR:

Alors que les domaines de I'architecture, I'ingénierie, et la construction sont soumis a des fortes
pressions et devront jouer un réle majeur pour résoudre les problémes sociétaux d’aujourd’hui et
demain, l'utilisation du design computationnel a le potentiel de transformer ces domaines et leur
permettre d'y faire face. Pour ce faire, il faudra que les acteurs du domaine intégrent le design
computationnel dans leur travail de tous les jours. Mais malgré les avancements majeurs des dernieres
années sous forme de nouveaux outils ou plateformes, et malgré I'émergence de nouveaux profiles
et roles pouvant les y aider, la majorité des architectes sont soit pas au courant, indifférents, ou
estiment qu’il y a trop d’obstacles les empéchant d’en faire bon usage.

A travers ce travail, nous allons d’abord fournir un apercu de I’état actuel du design computationnel
dans le domaine, afin de cibler notre question de recherche, a savoir : I'étude de I'impacte de la
familiarité avec le contexte d’interaction sur I'appropriation d’une logique de design computationnel.
Nous allons ensuite présenter la méthodologie ainsi que les outils crées pour mener a bien des
expériences dont les données serviront a notre analyse de la question de recherche. Enfin, nous allons
tirer les conclusions que nous pouvons, fournir un regard critique sur notre méthodologie, et fournir
des pistes de développement futur de notre recherche.



