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Le paysage dans le cinéma : acteur ou figurant ? Quel rôle joue le paysage

ardennais dans les films long métrage d'auteurs du 20 et 21e siècle. En quoi le

paysagiste peut-il se nourrir de cinéma pour poser un regard original sur le

paysage ?
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Annexe 3 - Légende des représentations graphiques de l’utilisation de procédés 
cinématographiques par réalisateur
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