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Fig. 11.  LAURA COLMENARES GUERRA, Lungs [The Breather], 2009, installation numérique 

interactive. Image disponible sur le site internet de Laura Colmenares Guerra, 

https://ulara.org/selected-work/lungs-breather (page consultée le 15 avril 2025).  

 

Fig. 12. LAURA COLMENARES GUERRA, Lungs [The Breather], 2009, installation numérique 

interactive. Image disponible sur le site internet de Laura Colmenares Guerra, 

https://ulara.org/selected-work/lungs-breather (page consultée le 15 avril 2025).  

https://ulara.org/selected-work/lungs-breather
https://ulara.org/selected-work/lungs-breather
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Fig. 13. LAURA COLMENARES GUERRA, Lagunas, 2017, installation numérique interactive. 

Image disponible sur le site internet de Laura Colmenares Guerra, https://ulara.org/selected-

work/lagunas (page consultée le 15 avril 2025).  

 

 

Fig. 14. LAURA COLMENARES GUERRA, Lagunas, 2017, installation numérique interactive. 

Image disponible sur le site internet de Laura Colmenares Guerra, https://ulara.org/selected-

work/lagunas (page consultée le 15 avril 2025).  
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