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ERRATUM 

 

Le présent document répertorie les errata du mémoire de fin d’études suivant :          

MICHEL, Léanna, L’artification du jeu vidéo en Belgique, mémoire présenté en vue de 

l’obtention du Master en histoire de l’art et archéologie, orientation générale, finalité 

approfondie, sous la direction de Julie Bawin (dir.) et de Björn-Olav Dozo (codir.), Université 

de Liège, Belgique, année académique 2025-2026.  
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124 Note de bas de page 

numéro 496 

L’édition la plus 

récente était 

consacré à l’artiste 

brésilien Gabriel 

Massan. BOZAR 

Arcade, 3e édition : 

Gabriel Massan, 

Palais des Beaux-

Arts (BOZAR), 

Bruxelles, du 11 

mars au 28 mai 

2025. 

L’édition la plus 

récente était 

consacrée à l’espace 

public. BOZAR 

Arcade, 4e édition : 

Urban Playgrounds, 

Palais des Beaux-

Arts (BOZAR), 

Bruxelles, du 15 

octobre 2025 au 4 

janvier 2026. 

138 Troisième 

paragraphe, lignes 5 

et 6 

Cependant, peu de 

pays peuvent se 

targuer de posséder 

un style particulier. 

Cependant, peu de 

pays peuvent se 

targuer de posséder 

un style 

vidéoludique 

particulier. 

138 Troisième 

paragraphe, lignes 6 

et 7 

De plus, dans le 

monde artistique de 

manière générale, il 

est rare de voir se 

De plus, dans le 

monde artistique 

contemporain, de 

manière générale, il 



2 
 

développer des 

styles nationaux. 

est devenu rare de 

voir se développer 

des styles nationaux. 

138 Note de bas de page 

numéro 559 

HEINICH, Nathalie,  

« L’inventaire, un 

patrimoine  

en voie de  

désartification ? », 

dans  199-200. 

 HEINICH, Nathalie, 

« L’inventaire, un 

patrimoine  

en voie de 

désartification ? », 

dans 

HEINICH, Nathalie et 

SHAPIRO, Roberta 

(dir.), Op. cit., p. 

199-200. 

 

 


