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ERRATUM

Le présent document répertorie les errata du mémoire de fin d’études suivant :

MICHEL, Léanna, L artification du jeu vidéo en Belgique, mémoire présenté en vue de

I’obtention du Master en histoire de I’art et archéologie, orientation générale, finalité

approfondie, sous la direction de Julie Bawin (dir.) et de Bjorn-Olav Dozo (codir.), Université

de Li¢ge, Belgique, année académique 2025-2026.
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