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Ce travail de fin d’étude a pour objectif le développement d’un algorithme capable
d’évaluer la qualité de bandes dessinées digitales en se basant sur de l’apprentissage au-
tomatique. Ceci a été réalisé afin de permettre à Stripik, une application mobile rendant
possible l’écriture de bandes dessinées à l’aide d’un outil génératif sur laquelle il est éga-
lement possible de lire les contenus ainsi créés, de recommander des œuvres affichant une
qualité atteignant un certain seuil. L’apprentissage devant se baser sur des bandes dessi-
nées évaluées manuellement au préalable.

Le développement d’un tel algorithme consiste premièrement à la sélection et au trai-
tement des données qui seront utilisés lors de la phase d’apprentissage. Dans un deuxième
temps, les données considérées ont été séparées selon trois axes principaux : les données
statistiques, les données textuelles et les données graphiques. Pour chacun des axes, les
mêmes données ont été exploitées spécifiquement, en accord avec l’axe correspondant.
Par la suite, le choix d’un modèle prédictif a dû être fait afin de définir celui à privilégier
pour l’implémentation de l’algorithme final. Ce choix a été effectué successivement en
commençant par l’optimisation de chaque modèle individuellement sur un ensemble de
données d’entrainement, suivie par la comparaison des modèles optimisés à partir d’un
ensemble de donnés de validation. Le modèle ainsi obtenu, entrainé sur base des données
considérées et exploitées, constitue finalement l’algorithme recherché dans le cadre de ce
travail.

Cette thèse se conclut par des résultats encourageants, mais pas encore satisfaisant
en termes de performances. Des perspectives sont proposées afin d’améliorer l’algorithme
d’évaluation et ainsi, ses résultats.


