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Errata 

Page Original Correction 

13 Un autre avantage est que ces jeux 

peuvent être mis en regard avec des 

logiciels de création comme Super 

Mario Maker ou encore Solarus 

Engine, […] 

Un autre avantage est que ces jeux 

peuvent être mis en regard avec des 

logiciels de création comme Super 

Mario Maker (Nintendo 2015) ou 

encore Solarus Engine (Solarus Team 

2018), […] 

20 Les lentilles règles, jeu et culture à 

travers lesquels il est possible 

d’observer le jeu […] 

Les lentilles règles, jeu et culture à 

travers lesquelles il est possible 

d’observer le jeu […] 

33 Entre-temps, nous dressons ci-après 

un récapitulatif de ce deuxième 

chapitre, de même d’une proposition 

de modélisation des ludèmes de 

Cousins et Koster, […] 

Entre-temps, nous dressons ci-après 

un récapitulatif de ce deuxième 

chapitre, de même qu’une proposition 

de modélisation des ludèmes de 

Cousins et Koster, […] 

56 Pour la création du jeu que nous 

venons justement de citer et du moteur 

Solarus Engine (Solarus Team, 2018) 

qui lui est associé, […] 

Pour la création du jeu que nous 

venons justement de citer et du moteur 

Solarus Engine (Solarus Team 2018) 

qui lui est associé, […] 

85 L’action la plus simple que peut 

effectuer Mario […] est un 

déplacement à gauche ou à droite, mais 

la présence d’un ennemi avançant dans 

sa direction va forcer le joueur son 

arme la plus redoutable dès le début de 

cette séquence : le saut. 

Dans ce jeu, l’action la plus simple que 

peut effectuer Mario […] est un 

déplacement à gauche ou à droite, mais 

la présence d’un ennemi avançant dans 

sa direction va forcer le joueur à user de 

son arme la plus redoutable, dès le 

début de cette séquence : le saut. 

93 Cependant, le jeu vidéo entretient une 

longue culture de l’easter egg et 

l’intrusion de ludèmes caractéristiques 

d’un autre jeu n’y est pas chose rare. 

Cependant, le jeu vidéo entretient une 

longue culture de l’easter egg et 

l’intrusion de ludèmes caractéristiques 

d’un autre jeu n’y est pas chose rare, 

comme le soulignait déjà Parlett en 

référence aux jeux de table (cf. p. 28). 
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94 Il en va de même pour de plusieurs 

titres, parmi lesquels se distinguent 

Minecraft (Mojang 2011) et plus 

encore Garry’s Mod (Valve, 2006), 

[…] 

Il en va de même pour de plusieurs 

titres, parmi lesquels se distinguent 

Minecraft (Mojang 2011) et plus 

encore Garry’s Mod (Valve 2006), 

[…] 

 


