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                                                                                                      Mireille DE BATTICE    

ERRATA 

 

Ont échappé à ma vigilance lors de la dernière relecture :  

 

Page 12 : au lieu de trouble schizotypique, lire trouble de la personnalité schizotypique. 

Page 15 : au lieu de (p.11) (Nef et al., 2012), lire (Nef et al., 2012, p.11). 

Page 25 : au lieu de Lejuez, Hopko et Hopko (2001), lire Lejuez, Hopko et Hopko (2011). 

Page 34 : au lieu de Ceci rend ces personnes plus enclines à affronter, en réalité virtuelle, à 

des situations difficiles, lire Ceci rend ces personnes plus enclines à affronter des situations 

difficiles en réalité virtuelle. 

Page 44 : au lieu de la Figure 3, lire  
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Page 45 : au lieu de Les items portent sur la possession et l’utilisation du smartphone, des jeux 

vidéos et de la réalité virtuelle, lire Les items portent sur la possession et l’utilisation du 

smartphone, de l’ordinateur, des jeux vidéos et de la réalité virtuelle. 

Page 53 : au lieu de (Question 5), lire (Question 5 et 6). 

Page 56 : au lieu de matrice de corrélation, p<0.05 ; **p<.001, lire matrice de corrélation, * 

p < 0,05 ; ** p < 0,001. 

Page 58 : dans le tableau 6, au lieu de Total = 12 (33,33), lire Total = 28 (100). 

Page 70 : au lieu de Stéphane Bouchard, Julie St-Jacques, Geneviève Robillard, Patrice Renaud; 

Anxiety Increases the Feeling of Presence in Virtual Reality. Presence: Teleoperators and Virtual 

Environments 2008; 17 (4): 376–391. doi: https://doi.org/10.1162/pres.17.4.376, lire Bouchard, 

S., St-Jacques, J., Robillard, G., & Renaud, P. (2008). Anxiety Increases the Feeling of Presence in 

Virtual Reality. Presence: Teleoperators and Virtual Environments, 17 (4): 376–391. doi: 

https://doi.org/10.1162/pres.17.4.376 

Page 76 : au lieu de Fodor, L. A., Coteț, C. D., Cuijpers, P., Szamoskozi, Ștefan, David, D., & 

Cristea, I. A. (2018). The effectiveness of virtual reality based interventions for symptoms of anxiety 

and depression : A meta-analysis. Scientific Reports, 8(1), 10323. https://doi.org/10.1038/s41598-

018-28113-6, lire Fodor, L. A., Coteț, C. D., Cuijpers, P., Szamoskozi, Ș., David, D., & Cristea, I. 

A. (2018). The effectiveness of virtual reality based interventions for symptoms of anxiety and 

depression: A meta-analysis. Scientific reports, 8(1), 10323. https://doi.org/10.1038/s41598-018-

28113-6 

 

Page 80 : au lieu de Kardong-Edgren, S. (Suzie), Farra, S. L., Alinier, G., & Young, H. M. (2019). 

A Call to Unify Definitions of Virtual Reality. Clinical Simulation in Nursing, 31, 28-34. 

https://doi.org/10.1016/j.ecns.2019.02.006, lire Kardong-Edgren, S., Farra, S. L., Alinier, G., & 

Young, H. M. (2019). A Call to Unify Definitions of Virtual Reality. Clinical Simulation in Nursing, 

31, 28-34. https://doi.org/10.1016/j.ecns.2019.02.006 

 

Page 92 : au lieu de Saleh, D., Romo, L., & Camart, N. (2016). Validation of the General Self-

Efficacy Scale « GSE » in French university students. (Validation de l’échelle du sentiment d’auto-

efficacité « GSE » chez des étudiants universitaires français). [Poster presentation]. 44ème Congrès 

annuel de TCC, Paris, France. doi: 10.13140/RG.2.2.21879.62885, lire Saleh, D., Romo, L., & 

Camart, N. (2016, Décembre 15-17). Validation de l’échelle du sentiment d’auto-efficacité 

(GSE: General Self-Efficacy Scale) chez des étudiants universitaires français. [Poster 

presentation]. 44ème Congrès annuel de TCC, Paris, France.  


