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Appendix A

Thesis statement

U LIEGE
université

Annexe A : Description du stage

En cas de contradiction entre la présente Annexe A et la Convention de stage, cette derniére
prévaudra.

Titre : « Utilisation d’une plateforme NVidia Jetson Xavier comme systéme de diffusion
multimédia »

Cible : Sciences Informatiques / Ingénieur Civil en Informatique
Référents : Julien Jemine

Centre de compétence interne: Streaming & Embedded Software
Description du travail :

L’objectif du travail est de réceptionner un ou plusieurs flux multimédia sur IP (de type NDI
ou NDIHX) sur une plateforme NVidia Jetson Xavier, de le(s) décoder, et de le(s) transmettre
sur une ou plusieurs sorties HDMI.

L’étudiant devra prendre en main la plateforme et son environnement de développement
associé.

La vidéo est encodée en MPEG-2 ou en H.264. L’ étudiant devra utiliser les accélérations
hardwares de la plateforme pour la décoder efficacement.

La sortie HDMI se fera au travers d’une carte PCle Deltacast que I’étudiant devra manipuler
au travers de son API VideoMaster.

Sil dispose de suffisamment de temps, 1’étudiant étudiera également le flux inverse :
réception de flux en HDMI, encodage, et émission d’un flux réseau sur IP.

De plus 'étudiant devra faire 1'implémentation du décodage d'un flux NDI standard en
CUDA.

11 aura également la possibilité d'ajouter des overlays sur le flux de sortie. Ces overlays

pourraient provenir soit d'une autre entrée vidéo, soit d'un buffer GPU, soit d'une technologie
d'interface graphique tournant sur le Linux embarqué.
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Appendix B

Frame quality for different video coding
format

(a) H.264 (b) H.265

(c) MPEG-2 (d) MPEG-4

(e) VP8 (f) VP9
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