. | LIEGE université e
b Library '

https://lib.uliege.be https://matheo.uliege.be

Travail de Fin d'Etudes : Potentialités du média vidéoludique en soutien de la
démarche participative

Auteur : Speka, Vladyslav

Promoteur(s) : Elsen, Catherine

Faculté : Faculté des Sciences appliquées

Dipldme : Master en ingénieur civil architecte, a finalité spécialisée en ingénierie architecturale et urbaine
Année académique : 2019-2020

URI/URL : http://hdl.handle.net/2268.2/9096

Avertissement a l'attention des usagers :

Tous les documents placés en accés ouvert sur le site le site MatheO sont protégés par le droit d'auteur. Conformément
aux principes énoncés par la "Budapest Open Access Initiative"(BOAI, 2002), I'utilisateur du site peut lire, télécharger,
copier, transmettre, imprimer, chercher ou faire un lien vers le texte intégral de ces documents, les disséquer pour les
indexer, s'en servir de données pour un logiciel, ou s'en servir a toute autre fin Iégale (ou prévue par la réglementation
relative au droit d'auteur). Toute utilisation du document a des fins commerciales est strictement interdite.

Par ailleurs, I'utilisateur s'engage a respecter les droits moraux de l'auteur, principalement le droit a l'intégrité de I'oeuvre
et le droit de paternité et ce dans toute utilisation que I'utilisateur entreprend. Ainsi, a titre d'exemple, lorsqu'il reproduira
un document par extrait ou dans son intégralité, |'utilisateur citera de maniere compléte les sources telles que
mentionnées ci-dessus. Toute utilisation non explicitement autorisée ci-avant (telle que par exemple, la modification du
document ou son résume) nécessite l'autorisation préalable et expresse des auteurs ou de leurs ayants droit.




lllustrations du travail :

.
- A

1T | L AcC eUr pub'lié?f':




Conditions de participation

Bonne image du concept

Complexification de
I'administration publigue

Le concept de
participation
citoyenne

Efforts supplémentaires
pour lesresponsables

Evaluation de I'ensemble de
LiegeCraft

Soutiendel'égquipe
LiggeCraft

Ateliers participatifs

Adaptation en fonction du
projet et du niveau de détail
exigé

Contraintes
supplémentaires

Innovation : Nouveaux
pointsdevue

Jeux vidéo, support
de la participation
toyenne

Média
vidéoludique
et les ateliers

de participation
citoyenne

E-participation

Perception du bescinde
connaissances
supplémentaires

Adaptabilité du concept aux
participants

Modalités du travail

En fonction du typede
projets

Plusgrande accessibilitéde
la discussion

Plus grande efficacitéet
créativité

En fonction du caractére
des personnes

En fonction desrelations
sociales



